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Proiectul este realizat cu sprijinul financiar 

al Comisiei Europene.  

 Toate informațiile pe care le prezentăm 

reprezintă responsabilitatea exclusivă a 

echipei de proiect, iar Agenția Națională 

pentru Programe Comunitare în Domeniul 

Educației și Formării Profesionale și 

Comisia Europeană nu sunt responsabile 

pentru modul în care este folosit conținutul 

acestor afirmații. 

 



Conţinut 

 Crearea unei aplicații pentru smartphone-uri și 

tablete conectate cu baza de date geospaţială; 

 

Participanţi 

 Elevii claselor V-VIII 

 Cadre didactice 

 

Beneficiari  

 Comunitatea şcolară  

 Comunitatea lărgită 

 

 



 

 Crearea aplicaţiei de către Pachtas Nikolaos 

k SIA OE, Salonic, Grecia 

 Testarea aplicaţiei în activităţi didactice 

indoor şi outdoor 

 



 Până la  realizarea formei finale a aplicaţiei, 

firma de IT a creat mai multe variante domo 

pentru a verifica funcţionaliatea acesteia. 

 http://www.digital-

in.info/map/street_story/wowhi.php 
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Activităţi indoor 

 Aplicaţia a fost utilizată în activităţile de 

predare-învăţare-evaluare la disciplinele  

istorie, matematică, fizică, biologie, limba 

română, TIC, TTL etc 

 





 

Activităţi outdoor 

 Funcţionalitatea aplicaţiei a fost testată pe 

străzile selectate în cadrul activităţilor 

didactice extraşcolare şi a activităţilor de 

TECI 

 

 




